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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

В федеральном базисном учебном плане на курс «Информатика и ИКТ» в 7 классе отводится 1 час в неделю. 

В каждой теме предусмотрено выделение определенного количества часов на изучение теории и выполнение работ компьютерного практикума и решение задач. Компоненты учебного и программно-методического комплекса по курсу «Информатика и ИКТ» включают:

· учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 11 класса / Н.Д. Угринович.  – 4-е изд. -  М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009»;  

· методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010»; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов.

Ц е л и программы:

Изучение информатики и информационных технологий в 7 классе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной, деятельности.

Данная программа написана для учеников 7 класса. Средний статус учеников соответствует возрастным нормам психофизиологического развития детей. Обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы.  
Нормативная основа реализации программы 

Закон об образовании // Вестник образования. – 2004. - № 12.

Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Стандарт основного общего образования по информатике. // Вестник образования. – 2004. - № 12.

Требования к уровню подготовки учеников 

Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

В результате изучения информатики и информационных технологий на базовом уровне ученик 7  класса должен

знать/понимать:

· историю развития вычислительной техники

· функции процессора, его основные характеристики влияющие на его производительность

· назначение устройств ввода и вывода информации в составе компьютера.

· зависимость между разрешающей способностью монитора и качеством изображения

· назначение внутренней памяти компьютера

· различные принципы записи информации и основные правила эксплуатации носителей

· архитектуру персонального компьютера

· основные характеристики операционных систем
· историю развития вычислительной техники 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции основных устройств ПК;

· суть операций архивирования/разархивирования файлов, дефрагментации диска
· принцип хранения информации в виде файлов, 

· виды файловых систем

· правила составления имени файла
· основные возможности растровых редакторов

· основные возможности векторных редакторов
· основные различия в возможностях растровых и векторных редакторов
· особенности формирования растровых и векторных изображений
· назначение различных прикладных программ, правовые нормы, действующие на рынке программного обеспечения
· возможность заражения компьютера вирусами.

· назначение программ подготовки презентаций.

· возможность автоматического создания дизайна и разметки слайдов
· возможность использования анимации и звука в презентации
· порядок создания гиперссылок
уметь:

· вводить символы алфавита. Ориентироваться в алфавитно-цифровой клавиатуре
· форматировать дискету и проверить поверхность на наличие ошибок
· выполнять операции над файлами (копировать, перемещать, удалять), а так же их архивацию
· архивировать файл. 
· управлять операционной системой посредством графического интерфейса
· пользоваться антивирусными программами для проверки носителя информации
· создавать и редактировать графические изображения в растровом редакторе
· сохранять изображения в различных форматах
· создавать трехмерные объекты в векторном редакторе StarOffice Draw
· выполнять геометрические построения в системе компьютерного черчения КОМПАС
· добавлять слайды в презентацию, размещать на слайде надпись с текстом, запускать презентацию
· уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слайда на слайд
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· правильного набора текста

· создания и редактирования графических изображений в растровом редакторе

· создания и редактирования графических изображений в векторном редакторе

· построения основных чертежных объектов

· обработки графической информации

· создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слайда на слайд

· навыки создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слайда на слайд

· выступления с докладом, сопровождаемым презентацией

СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА

	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Глава 1. Компьютер и программное обеспечение
	15

	2
	Глава 2. Технология обработки графической информации
	17

	3
	Резерв
	2

	
	Итого:
	34


Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования,  выполнения зачетной практической работы:

1. Контрольная работа «Компьютер и программное обеспечение»

2. Разработка и защита презентации «История развития ВТ».
Перечень средств икт, необходимых для реализации программы
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиавозможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. 

· Телекоммуникационный блок (устройства, обеспечивающие подключение к сети) – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например с ДЦП.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Мультимедиапроигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования 

(компетенции)
	Вид контроля
	Д/з
	Дата проведения

	1
	2
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Глава 1. Компьютер и программное обеспечение.

	1
	Информация. Информатика
	Вводный
	Информация.

Информатика.

Компьютер
	Иметь представление о предмете изучения. 

Приводить примеры использования информации человеком
	Беседа
	Введение
	

	
	Техника безопасности
	Инструктаж
	
	Знать и выполнять требования безопасности и гигиены при работе с компьютером
	Зачет, подпись в журнале по ТБ
	
	

	2
	История развития вычислительной техники
	Урок изучения нового материала 
	Вычисления в доэлектронную эпоху. Развитие электронно-вычислительной техники. Четыре поколения ЭВМ.
	Называть основные этапы развития вычислительной техники.

Приводить примеры устройств, которые человек использовал для счета.

Осознавать роль компьютера при работе с информацией
	Опрос

Тест 
	§ 1.1
	

	3
	Центральное устройство компьютера - процессор
	Комбинированный
	процессор, 

тактовая частота, разрядность, обработка информации процессором. 
	Знать функции процессора.

Называть основные характеристики процессора, влияющие на его производительность
	Опрос
	§ 1.2.1.
	

	
	Пр.р. 1

Тренировка набора текста с помощью клавиатуры 


	Практикум

	Текстовый редактор.

Прописная/строчная буква.

Красная строка.

Абзац
	Знать правила набора текста.

Уметь вводить прописные и строчные символы русского алфавита, различные знаки.

Уметь исправлять допущенную ошибку
	Практическая работа 
	
	

	4
	Устройства ввода информации.

Устройства вывода информации
	Комбинированный
	Устройства ввода. устройства вывода, 

растр,

пиксель,

разрешающая способность
	Понимать назначение устройств ввода информации в составе компьютера.

Приводить примеры устройств ввода информации
	Опрос
	§ 1.2.2
	

	
	Пр.р. 1

Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры 


	Практикум


	Клавиатура.

Ввод символов.

Клавиатурный тренажер.

Позиция рук
	Ориентироваться в алфавитно-цифровой клавиатуре.

Вводить символы алфавита
	Практическая работа 
	
	

	5
	Оперативная  и долговременная память компьютера


	Комбинированный
	внутренняя память, 

долговременная память, носитель

дискета,

CD-ROM,

жесткий диск,

Flash-память
	Понимать назначение внутренней и долговременной памяти компьютера.

Называть отличительные особенности видов памяти
	Опрос
	§ 1.2.4
	

	
	Пр.р. 5 Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти

	Практикум


	Загрузка процессора, оперативной памяти
	Осознавать возможность тестирования параметров работы компьютера
	Практическая работа 
	
	

	6
	Типы персональных компьютеров
	Комбинированный
	Настольный компьютер. Системная плата. Магистраль. Портативные компьютеры. 
	Перечислять типы  персональных компьютеров
	Опрос
	§ 1.2.5
	

	
	Пр.р. 4 Установка разрешающей способности монитора и мыши
	Практикум


	
	Уметь изменять разрешающую способность монитора.

Понимать зависимость между разрешающей способностью монитора и качеством изображения
	Практическая работа 
	
	

	7
	Данные и программы
	Комбинированный
	Данные. Программа. Обработка данных по программе.

	Различать понятия данные и программа.  
	Опрос
	§ 1.3
	

	
	Пр.р. 3. Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты
	Практикум


	форматирование (быстрое, полное)
	Уметь форматировать дискету и проверить поверхность на наличие ошибок
	Практическая работа 
	
	

	8
	Итоговая проверочная работа 
	Урок проверки и оценки знаний.
	Устройство компьютера
	Перечислять основные устройства компьютера.

Знать функции основных устройств компьютера
	Опрос.

Тест
	
	

	9
	Файл. Файловая система.
	Урок изучения  нового материала
	файл, 

имя файла, 

расширение, 

папка файловая система (одноуровневая, многоуровневая),

путь к файлу,

полное имя файла
	Понимать принцип хранения информации в виде файлов.

Знать правила составления имени файла
	Опрос
	§ 1.4.1
§ 1.4.2
	

	10
	Архивация файлов и дефрагментация дисков 
	Урок проверки и оценки знаний,  и способов деятельности
	 Архиваторы. Фрагментация и дефрагментация дисков. 
	Уметь архивировать файл. 
Называть основные элементы файловой системы
	Опрос.

Тест 
	§ 1.4.3
	

	
	Пр.р.2 
Работа с файлами с использованием файлового менеджера
	Урок проверки и оценки знаний,  и способов деятельности
	файл, 

имя файла, 

папка
	Научиться выполнять операции над файлами (копировать, перемещать, удалять), а так же их архивацию.
	Практическая работа 
	
	

	11

	Системное программное обеспечение компьютера. Операционная система

Прикладное программное обеспечение

Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы
	Урок изучения  нового материала


	Программное обеспечение. Операционная система. Прикладная программа. 

Система программирования 

Прикладная программа (общего назначения, специального назначения)

Лицензированные программы. Правовые основы распространения программного обеспечения
	Осознавать роль программного обеспечения в процессе обработки информации при помощи компьютера. Называть группы программ. Понимать функции операционных систем

Понимать назначение различных прикладных программ

Понимать правовые нормы, действующие на рынке программного обеспечения
	Опрос


	§ 1.5.1

§ 1.5.2

§ 1.5.3
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	Представление файлов системы с помощью графического интерфейса.

Рабочий стол операционной системы.
	Комбинированный 
	Информационное пространство,

значок, ярлык, панель задач, 
управляющие элементы
	Знать и понимать понятия ярлыки, панель задач. 
	Опрос
	§ 1.6.1

§1.6.2
	

	13
	Окна. Диалоговые панели. Контекстные меню объектов.
	Комбинированный 
	Окно папки, приложений и рабочее окно программе, диалоговые панели, 
	Знать основные элементы окна, окна папок, окна приложений и окна документов. Уметь работать с диалоговыми панелями. Пользоваться контекстным меню. 
	Тест
	§ 1.6.3

§ 1.6.4

§1.6.5
	

	
	Пр.р.6 
Знакомство с графическим интерфейсом Windows
	Практикум
	
	Уметь управлять операционной системой посредством графического интерфейса
	Практическая работа 
	
	

	14
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	Комбинированный 
	Вирусы, виды вирусов.

Антивирусные программы. 

Профилактика.

Проверка носителя
	Осознавать возможность заражения компьютера вирусами.

Объяснять, что такое вирус.

Знать меры профилактики вирусов
	Опрос
	§ 1.7
	

	
	Защита от вирусов: обнаружение и лечение
	Практикум
	
	Уметь пользоваться антивирусными программами для проверки носителя информации
	Практическая работа 
	
	

	15
	Контрольная работа «Компьютер и программное обеспечение»
	
	
	
	Тестирования 
	
	

	Глава 2. Технология обработки графической информации

	16
	Растровая 

и векторная графика
	Объяснение нового материала
	компьютерная графика, растровая 

и векторная графика,

пиксель, разрешение

графический примитив
	Приводить примеры использования программ компьютерной графики.

Знать принципы формирования изображений в растровом и векторном виде

	Опрос
	§ 2.1
	

	17
	Растровые 

графические редакторы
	Комбинированный 
	 Растровый редактор,

инструменты, контур, заливка, прозрачность, порядок
	Понимать основные различия в возможностях растровых и векторных редакторов
	Опрос
	§ 2.2.1
	

	
	Пр.р. 8
 Редактирование изображений 

в растровом редакторе Paint (НРК)
	Практикум
	растровый редактор,

инструменты,

цвет пикселя
	применять навыки создания и редактирования графических изображений в растровом редакторе
	Практическая работа 
	
	

	18
	Векторные 

графические редакторы.
	Комбинированный 
	векторный редактор,

инструменты, контур, заливка, прозрачность, порядок
	Применять навыки создания и редактирования графических изображений в векторном редакторе
	Опрос
	§ 2.2.2
	

	
	Пр.р.9 
Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word. 
	Практикум
	векторный редактор

инструменты, контур, заливка, прозрачность, порядок
	
	Практическая работа 
	
	

	19
	Сохранение графических файлов в различных форматах 

(НРК)
	Комбинированный 
	Формат растровых графических файлов. 

Формат векторных  графических файлов.

BMP. PCX. TIFF. GIF. JPEG.
	Осознавать возможность сохранения изображения в различных форматах
	Опрос
	§ 2.2.3
	

	
	Пр.р.10 

Сохранение изображения в различных графических форматах с помощью растрового редактора StarOffict Image
	Практикум
	Графический формат
	Осознавать возможность сохранения изображения в различных форматах
	Практическая работа 
	
	

	20
	Область рисования.  Инструменты рисования и графические примитивы. 
	Комбинированный 
	Инструменты рисования, карандаш, кисть, распылитель, графические примитивы, трехмерная графика.
	Осознавать возможность создания трехмерных изображений при помощи компьютера
	Опрос 
	§ 2.3.1
§ 2.3.2 
	

	
	Пр.р. 11 
Рисование трехмерных объектов 

в векторном редакторе StarOffice Draw
	Практикум
	Трехмерный объект
	Параметры трехмерного объекта
	Практическая работа
	
	

	21 
	Редактирование рисунка. Текстовые инструменты. 
	Комбинированный 
	Выделяющие инструменты, буфер обмена,  копирования, перемещения, удаления. панель атрибутов текста.
	Уметь выполнять операции над рисунками.
	Опрос 
	§2.3.3

§ 2.3.5
	

	
	Пр.р. 12 
Рисование в векторном редакторе StarOffice Draw
	Практикум
	Трехмерный объект
	Уметь создавать трехмерные объекты в векторном редакторе StarOffice Draw
	Практическая работа
	
	

	22
	Палитра цветов 
	Комбинированный 
	Палитра цветов, расширенная палитра, пипетка. 
	Уметь изменять вид палитры цветов, выбирать цвет в расширенной палитре цветов. 
	Опрос 
	§ 2.3.4
	

	
	Пр.р. 13 
Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях.
	Практикум
	Замена цветов в палитре. 
	
	Практическая работа
	
	

	23
	Система компьютерного черчения КОМПАС 
	Комбинированный 
	Системы компьютерного черчения.

Основные чертежные объекты
	Осознавать возможность построения чертежей на компьютере
	Опрос
	§ 2.4.1
	

	
	Пр.р. 14 
Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС 
	Практикум
	Основные чертежные объекты
	Уметь строить основные чертежные объекты
	Практическая работа
	
	

	24
	Построение основных чертежных объектов  
	Комбинированный 
	Системы компьютерного черчения. 

Основные чертежные объекты
	Применение навыков построения основных чертежных объектов
	Опрос
	§ 2.4.2
	

	
	Пр.р. 15 
Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС 

	Практикум
	
	Уметь выполнять геометрические построения в системе компьютерного черчения КОМПАС
	Практическая работа
	
	

	25
	Компьютерные презентации
	Комбинированный 
	Презентация, слайд, запуск презентаций
	Понимать назначение программ подготовки презентаций.

Называть основные информационные объекты, которые можно поместить на слайд
	Опрос
	§ 2.5.1
	

	
	Создание простой презентации 
	Практикум
	PowerPoint.

Создание простой презентации.


	Уметь добавлять слай
ды в презентацию, размещать на слайде надпись с текстом, запускать презентацию


	Практическая работа
	
	

	26
	Дизайн презентации и макеты слайдов
	Комбинированный 
	Шаблон оформления.

Макет слайда.

Вставка рисунка
	Понимать возможность автоматического создания дизайна и разметки слайдов
	Беседа
	§ 2.5.2
	

	
	Шаблоны и макеты в презентации
	Практикум
	
	Уметь создавать презентацию на основе шаблонов и макетов
	Практическая работа
	
	

	27
	Использование анимации и звука в презентации
	Комбинированный 
	Анимация, эффекты анимации.

Добавление звука.

Параметры эффектов
	Понимать возможность использования анимации и звука в презентации
	Беседа
	§ 2.5.3
	

	
	Пр.р. 16 
Создание анимации, встроенной в презентацию


	Практикум
	
	Уметь создавать презентацию, в которой используется анимация объектов (текста, рисунков), настраивать параметры анимации
	Практическая работа
	
	

	28
	Мультимедийные интерактивные презентации
	Комбинированный 
	Интерактивная презентация.

Гиперссылка
	Понимать возможность создания интерактивной презентации.

Знать порядок создания гиперссылок
	Опрос
	§ 2.5
	

	
	Пр.р. 17 

Создание мультимедийных эффектов при появлении объектов на слайдах. 
	Практикум
	Интерактивная мультимедийная презентация
	
	Практическая работа
	
	

	29
	Пр. р. 18 
Разработка мультимедийной интерактивной презентации « Устройство компьютера»
	Урок-практикум, проверка и оценка знаний,  и способов деятельности
	Интерактивная мультимедийная презентация
	Применять навыки создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слайда на слайд
	Практическая работа
	
	

	30
	Демонстрация презентации
	Урок проверки и оценки знаний,  и способов деятельности
	Управление презентацией
	Осознавать важность настройки презентации в соответствии с подготовленным докладом
	Беседа
	§ 2.5.4
	

	
	Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера» (завершение работы)
	Урок проверки и оценки знаний,  и способов деятельности
	Интерактивная мультимедийная презентация
	Применять навыки создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слайда на слайд
	Практическая работа.

Демонстрация
	
	

	31
	Разработка презентации «История развития ВТ»
	Практикум 
	Интерактивная мультимедийная презентация (создание)
	Применять навыки создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слайда на слайд
	Практическая работа
	
	

	32
	Итогово -обобщающий урок. 
	Повторение 
	Интерактивная мультимедийная презентация (демонстрация)


	Иметь навык выступления с докладом, сопровождаемым презентацией
	Практическая работа.

Демонстрация
	
	

	33-34
	Резерв 
	
	
	
	
	
	


